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ABSTRAK 

 

 SMA Swasta Mulia Pratama Medan merupakan sekolah menengah atas swasta 

yang memiliki berbagai kegiatan ekstrakurikuler sebagai sarana pengembangan minat, 

bakat, keterampilan, dan karakter siswa. Seiring meningkatnya jumlah peserta dan jenis 

kegiatan ekstrakurikuler, proses pengelolaan data menjadi semakin kompleks. Saat ini, 

pengelolaan data anggota, absensi kehadiran, jadwal kegiatan, data pembina, dokumentasi 

prestasi, serta penyusunan laporan masih dilakukan secara manual menggunakan formulir 

dan buku pencatatan. Proses tersebut menimbulkan berbagai permasalahan, seperti data 

yang tidak terorganisir dengan baik, kesulitan dalam pencarian informasi, tingginya risiko 

kehilangan data, kesalahan pencatatan, serta lambatnya proses pembuatan laporan. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Sistem Informasi 

Ekstrakurikuler pada SMA Swasta Mulia Pratama Medan yang dapat membantu 

pengelolaan kegiatan ekstrakurikuler secara terintegrasi. Sistem yang dikembangkan 

dirancang untuk mengelola data siswa, data pembina, data ekstrakurikuler, jadwal 

kegiatan, absensi kehadiran, data prestasi, serta laporan kegiatan. Dengan penerapan 

sistem informasi ini, diharapkan proses pengelolaan data ekstrakurikuler dapat dilakukan 

secara lebih efektif, efisien, akurat, dan mudah diakses oleh pihak yang berkepentingan. 

Selain itu, sistem ini diharapkan mampu meningkatkan kualitas pengelolaan kegiatan 

ekstrakurikuler sehingga mendukung tercapainya tujuan pendidikan sekolah dalam 

pengembangan potensi siswa 

 

Kata Kunci :  SMA Swasta Mulia Pratama Medan, Sistem Informasi, Ekstrakurikuler, 

Siswa, , Laporan 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Sekolah Menengah Atas (SMA) Swasta Mulia Pratama Medan adalah salah satu 

sekolah menengah atas swasta yang berlokasi di Jl. Jahe Raya No.1, Perumnas 

Simalingkar, Mangga, Kec. Medan Tuntungan, Kota Medan, Sumatera Utara, 20141. 

Sekolah ini berstatus kepemilikan Yayasan, telah memperoleh akreditasi A, dan memiliki 

SK Izin Operasional dengan nomor 421.3/117 yang ditetapkan pada tanggal 08 Maret 

2022. Sebagai sekolah swasta yang berkomitmen tinggi dalam pengembangan potensi 

setiap siswa, SMA Swasta Mulia Pratama Medan tidak hanya berfokus pada kegiatan 

akademik, tetapi juga memberikan perhatian besar terhadap pengelolaan kegiatan 

ekstrakurikuler sebagai sarana pembentukan karakter, keterampilan dan potensi siswa di 

luar jam pelajaran. 

 

Kegiatan ekstrakurikuler di SMA Swasta Mulia Pratama Medan mencakup 

berbagai jenis kategori, antara lain ekstrakurikuler akademik, kreatif dan seni, olahraga, 

teknologi, serta sosial dan kepemimpinan. Setiap jenis kegiatan ekstrakurikuler dibimbing 

oleh pelatih yang bekerja secara langsung bersama siswa, guna memastikan setiap siswa 

mendapatkan bimbingan dan dukungan yang sesuai dengan potensi individu mereka. 

Kegiatan ekstrakurikuler ini semakin tahun semakin berkembang dan memiliki peran 

penting dalam membentuk arah pendidikan serta karir siswa di masa depan. 
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Pengelolaan ekstrakurikuler di SMA Swasta Mulia Pratama Medan hingga saat ini 

masih dilakukan secara manual. Berbagai permasalahan yang sering terjadi dalam 

pengelolaan ekstrakurikuler antara lain: pendataan anggota ekstrakurikuler yang tidak 

terorganisir, pencatatan absensi siswa yang hadir dan tidak hadir, sulitnya memantau 

jadwal dan pelaksanaan latihan, tidak adanya dokumentasi prestasi siswa secara 

terstruktur dan pembuatan pelaporan yang memakan waktu lama. Seluruh data siswa, 

kehadiran, pelaksanaan kegiatan, serta informasi pelatih dikumpulkan melalui formulir 

kertas dan dicatat dalam buku besar. Proses ini tidak hanya memerlukan waktu yang lama 

dan menyulitkan pencarian data, tetapi juga sangat rentan terhadap kesalahan manusia 

seperti kehilangan data, kesalahan pencatatan dan ketidakakuratan informasi. Kondisi ini 

tentunya menghambat pihak sekolah dalam memantau pelaksanaan ekstrakurikuler secara 

menyeluruh serta menyulitkan koordinasi antara pelatih, siswa, dan pihak manajemen 

sekolah. 

 

Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis tertarik untuk membahas untuk 

mengatasi permasalahan tersebut dalam bentuk tugas akhir dengan judul "Sistem 

Informasi Ekstrakurikuler pada SMA Swasta Mulia Pratama Medan" untuk 

mengatasi permasalahan tersebut.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan 

diatas adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengolah data jenis ekstrakurikuler pada SMA Swasta Mulia Pratama 

Medan? 
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2. Bagaimana mengolah data peserta atau siswa yang ikut bergabung dalam kegiatan 

ekstrakurikuler? 

3. Bagaimana mengolah data pelatih ekstrakurikuler? 

4. Bagaimana mengolah jadwal pelaksanaan ekstrakurikuler? 

5. Bagaimana penyajian laporan pelaksanaan ekstrakurikuler dengan cepat dan akurat? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam pengembangan Sistem Informasi Ekstrakurikuler pada SMA Swasta Mulia 

Pratama Medan, penting untuk menetapkan batasan-batasan untuk memfokuskan ruang 

lingkup sistem agar dapat mencapai tujuan dengan efektif. Adapun batasan masalahnya 

adalah sebagai berikut: 

1. Sistem yang dibangun hanya membahas pengelolaan informasi ekstrakurikuler pada 

SMA Swasta Mulia Pratama Medan. 

2. Sistem yang dibangun mencakup proses pengelolaan data ekstrakurikuler, data peserta 

atau siswa, data pelatih, data absensi kehadiran siswa, pengelolaan jadwal 

pelaksanaan ekstrakurikuler dan pembuatan laporan. 

3. Sistem yang dibangun menggunakan PHP dan MySQL. 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat Studi 

1.4.1 Tujuan Studi 

      Adapun tujuan penelitian yang dilakukan pada SMA Swasta Mulia Pratama Medan 

adalah untuk merancang dan membangun sistem informasi ekstrakurikuler yang dapat 

mengelola data ekstrakurikuler secara terstruktur dan terorganisir, mempermudah proses 

pencatatan absensi kehadiran siswa, membantu pemantauan jadwal pelaksanaan 
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ekstrakurikuler secara lebih cepat dan akurat, serta menghasilkan laporan prestasi siswa 

terkait pengelolaan kegiatan ekstrakurikuler pada SMA Swasta Mulia Pratama Medan. 

 

1.4.2 Manfaat Studi  

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mempermudah pihak sekolah dalam melakukan pencatatan, pengelolaan, dan 

penyimpanan data ekstrakurikuler siswa secara terstruktur dan terorganisir. 

2. Mengurangi terjadinya kesalahan pencatatan data ekstrakurikuler sehingga proses 

pengelolaan data peserta, absensi kehadiran, dan informasi pelatih dapat dilakukan 

dengan lebih akurat. 

3. Membantu SMA Swasta Mulia Pratama Medan dalam memantau jadwal dan 

pelaksanaan kegiatan ekstrakurikuler secara cepat dan tepat sehingga dapat 

mendukung kelancaran kegiatan ekstrakurikuler di sekolah. 

4. Mempermudah proses penyajian laporan ekstrakurikuler sehingga informasi yang 

dihasilkan lebih cepat, akurat, dan dapat digunakan terkait pengelolaan kegiatan 

ekstrakurikuler pada SMA Swasta Mulia Pratama Medan. 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

Dalam penyusunan tugas akhir ini, penulis membuat sistematika yang terdiri dari lima 

bab dan mencakup beberapa sub didalamnya, yaitu sebagai berikut: 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Dalam bab ini penulis menguraikan secara singkat mengenai latar belakang 

masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat studi, dan sistematika 

penulisan. 
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BAB 2 LANDASAN TEORI DAN KONSEPTUAL 

Dalam bab ini penulis menguraikan teori sistem, informasi, sistem informasi, 

persediaan, Data Flow Diagram, Entity Relationship Diagram, flowchart, basis data, dan 

konseptual. 

BAB 3 SISTEM INFORMASI PADA SMA SWASTA MULIA PRATAMA MEDAN 

Dalam bab ini penulis menguraikan secara singkat mengenai gambaran umum, 

sistem yang sedang berjalan, pengumpulan data, data yang dibutuhkan, lokasi dan waktu 

PKL. 

BAB 4 PERANCANGAN SISTEM INFORMASI EKSTRAKURIKULER PADA 

SMA SWASTA MULIA PRATAMA MEDAN 

Dalam bab ini penulis menguraikan tentang DFD (Data Flow Diagram), ERD 

(Entity Relationship Diagram), basis data, relasi antar tabel, desain antar muka (menu, 

input, output), bagan alir (flowchart), listing program (coding), hasil program, spesifikasi 

program, dan prosedur penggunaan program. 

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini penulis akan menjelaskan kesimpulan dari isi tugas akhir dan sistem 

yang akan dirancang serta saran-saran yang dapat mengubah dan menyempurnakan isi 

Tugas Akhir dan pengembangan sistem yang dirancang sesuai kebutuhan pengguna. 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 
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